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ODMPE OC oroarl Adlc
sob os auspicios da FIFA ou Confederacoes, ndo incluam na sua estrutura
nenhum elemento excedente (i.e., além dos postes e barra transversal - p.ex.,

qualquer tipo de barras de suporte), que possa evitar a entrada da bola na
baliza.



baliza, o golo deve ser validado se a bola tivesse entrado na baliza no espaco normal entre
postes.
Caso um jogador da equipa defensora desloque ou derrube a sua propria baliza e:

A bola nédo entre ou toque na baliza, o jogo é interrompido e:

caso seja acidental, o jogo é recomecado com lancamento de bola ao solo;

caso seja deliberado, o jogo é recomecado com um pontapeé-livre indireto e o infrator deve ser
advertido.

A bola toca mas néao entra na baliza, o jogo é interrompido e:

caso seja acidental, o jogo é recomecado com lancamento de bola ao solo;

caso seja deliberado, o jogo é recomecado com pontapé de pendlti e o infrator deve ser exp
por negar a equipa adversaria um golo ou uma clara oportunidade de golo.

A bola entra na baliza (ultrapassando a linha de baliza) tocando ou ndo na baliza
concedido um golo e o infrator deve ser advertido no caso de ser deliberado.



Baliza deslocada por um defensor Decisao Tecnica Decisao Disciplinar

Acidental + Entra Golo SEM CARTAO
Acidental + Nao entra Bola ao Solo SEM CARTAO
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Golo
Pontapé-livre Indireto

Deliberadamente + Entra

Deliberadamente + Nao entra o

Deliberadamente + Nao entra Pontapé de Penalti CARTAO VERMELHO g
Baliza deslocada por um atacante Decisao Disciplinar
Acidental + Entra Bola ao Solo SEM CARTAO
Acidental + Nao entra Bola ao Solo SEM CARTAO
Deliberadamente + Contacto Pontapé-livre Direto CARTAO A RELC
Deliberadamente + Sem contacto Pontapé-livre Indireto CARTAO XELE

(1) Baliza deslocada deliberadamente, ndo entrando a baliza em contacto com a bola.
(2) Baliza deslocada deliberadamente, entrando a baliza em contacto com a bola.
(3) Por anular uma Clara Oportunidade de Golo a equipa adversaria.
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LEI 3 - OS JOGADORES




ALTERACAO TRANSITORIA DA LEI 3

Face ao enorme impacto provocado pela pandemia do COVID-19 no mundo e,
por consequéncia, no desporto, a FIFA introduziu uma modificacao temporaria
nas Leis do Jogo de Futsal relativa ao procedimento de substituicao de
jogadores, referido na “Lei 3. Os Jogadores”.

Nas circunstancias atuais, entregar o colete ao jogador substituido ou ao
terceiro arbitro poderia supor um risco. Razao pela qual se modificou o texto
mencionado de forma temporaria para:

“As substituicdes consideram-se consumadas quando o substituto entra na
superficie de jogo pela zona de substituicées da sua equipa.”

Esta alteracao transitoria entra em vigor com efeito imediato, ira vigorar até
31 de dezembro do presente ano ou antes dessa data (caso exista alguma
alteracao, ou extensao do prazo desta alteracao, serao informados).



Sem troca de colete
até 31 de dezembro




LElI 4 - O EQUIPAMENTO DOS JOGADORES




E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras, brincos,
fitas em couro ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do
jogo. Nao € permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.

Todos os jogadores e substitutos devem ser inspecionados antes do inicio do
jogo. Se um jogador estiver a usar uma peca de vestuario ou joia nao
autorizada ou perigosa, os arbitros devem ordenar ao jogador que:

Retire o artigo em questao;

Saia da superficie de jogo, na proxima interrupcao, se ainda nao pode ou nao quis
retira-lo.

Um jogador que se recuse a obedecer ou que volte a usar o artigo deve ser
advertido.



LEI 5 - OS ARBITROS




jogo ter recomecado; apenas pode voltar a superficie de jogo pela zona de substituicoes d
As Unicas excecoes a estas exigéncias de sair da superficie de jogo sao quando:

jogadores da mesma equipa choquem e necessitem de cuidados;
uma lesao grave ocorra;

um jogador fique lesionado em resultado de uma falta com contacto fisico pela qual o adver
advertido ou expulso (por exemplo: negligéncia ou falta grosseira), se a avaliacao ou assistén
completar rapidamente;

é concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja o executante do mesmo;
é concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja o guarda-redes.

= um guarda-redes e um jogador de campo choquem e necessitem de cuidados;



LElI 6 - OS OUTROS ELEMENTQOS DA
EQUIPA DE ARBITRAGEM




OS ARBITROS-ASSISTENTES

FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

Podem ser nomeados dois arbitros-assistentes (terceiro arbitro e
cronometrista), os quais devem cumprir essas funcoes, de acordo com as Leis
de Jogo do Futsal. Posicionam-se no exterior da superficie de jogo, na direcao
da linha de meio-campo, do lado das zonas de substituicoes. O cronometrista
permanece sentado na mesa de cronometragem, enquanto o terceiro arbitro
pode exercer as suas funcoes, sentado ou de pé.




POSICIONAMENTO - PONTAPE LIVRE
DIRETO SEM BARREIRA (10 METROS)
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POSICIONAMENTO - PONTAPE LIVRE
DIRETO SEM BARREIRA (OUTRO PONTO)
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LEI 7 - A DURACAO DO JOGO

1 2 3 4
: FOULS  FouLs
~ F = E B




PERIODOS DE JOGO

i
FEDERACAO

PORTUGUESA
DE FUTEBOL

O jogo compoe-se de duas partes de 20 minutos cada uma de tempo util.

O cronometrista indica o fim de cada periodo de 20 minutos (assim como dos
periodos do prolongamento) com um sinal acustico.

O periodo termina quando o sinal acustico (inicio do toque) toca, mesmo que
os arbitros nao o indiquem com o seu apito;

Se um pontapé-livre direto a partir da 6* falta acumulada (PLDSB) ou um
pontapé de penalti forem concedidos quando o periodo de jogo estiver
prestes a terminar (falta ocorre antes de buzinar tocar), o periodo sera
considerado como terminado logo que o pontapé-livre ou o pontapé de penalti
estiver concluido.



UNnorar




executa o pontapé de saida na primeira ou na segunda parte.

Exceto se determinado de outra forma nos regulamentos da competicao, a
equipa visitada escolhe qual a baliza que pretende atacar na primeira
parte.



LEI 10 - DETERMINACAO DO RESULTADO
DO JOGO




Se, no final do jogo ou prolongamento e antes de ter sido iniciada a execucao dos
pontapés da marca de penalti, uma equipa tiver mais jogadores (incluindo substitutos) d
que a equipa adversaria, é-lhe permitido reduzir o seu nUmero de jogadores para ficar
igual ao da equipa adversaria, devendo o arbitro ser informado do nome e nimero de cada
jogador excluido. Um jogador excluido por este procedimento nao pode participar nos
pontapés de penalti, seja como executante ou guarda-redes (exceto conforme descrito
seguidamente);

Um guarda-redes que esteja impossibilitado de continuar antes ou durante os pontapeés d
marca de penalti pode ser substituido por um jogador ou substituto excluido para ficar
com o0 mesmo numero de jogadores, mas o guarda-redes substituido nao pode conti
participar e nao pode executar um pontapé da marca de penalti;



Se, no decorrer dos pontapés da marca de penalti, o nUmero de jogadores de uma
equipa for reduzido, a equipa com mais jogadores pode decidir reduzir o seu nUmero de
jogadores para ficar igual ao da equipa adversaria, devendo o arbitro ser informado do
nome e numero de cada jogador excluido. Um jogador excluido por este procedimento
nao pode participar nos pontapés de penalti, seja como executante ou guarda-redes;



LEI 12 - FALTAS E INCORRECOES
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pontapeé-livre indireto a equipa adversaria, nao havendo lugar a qualquer
sancao disciplinar. Contudo, se a infracdao consiste em jogar a bola uma
segunda vez (utilizando ou nao, a mao/braco) depois de um recomeco e
antes que seja tocada por outro jogador, o guarda-redes sera sancionado
em conformidade se com esta acao interrompe um ataque prometedor ou
se evita um golo ou uma clara oportunidade de golo da equipa adversaria.



diretamente com a mao/braco (incluindo pelo guarda-redes), desde que
de forma acidental e que a mao/braco nao tenha feito o seu corpo
maior de forma nao natural;

de forma imediata depois de acidentalmente ter tocado na bola com a

mao/braco, desde que a mao/braco nao tenha feito o seu corpo maior
de forma nao natural.

Se um jogador nao marca um golo imediatamente apos ter tocado
acidentalmente na bola com a mao/braco, o jogo deve prosseguir, desde
que a mao/braco nao torne o corpo do jogador maior, de forma nao natural.



competentes apos a partida.

Se a mesma pessoa cometer outra incorrecao passivel de adverténcia
durante o jogo, os arbitros advertem-no exibindo o cartao amarelo.
Contudo, isto nao conta como expulsao por dupla adverténcia, uma vez que
€ o primeiro cartao amarelo exibido ao infrator, no decurso do jogo.



bola, o jogador € expulso independentemente do local onde a infracao foi
cometida (exceto o guarda-redes no interior da sua drea de penalti).

Devem ser consideradas as seguintes circunstancias, para determinar a
existéncia de uma clara oportunidade de golo:

A distancia entre o local da infracao e a baliza

A direcao da jogada

A probabilidade de manter ou ganhar o controlo da bola

A posicao e o numero de defensores, incluindo o guarda-redes

Se a baliza esta ou nao desprotegida
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Ataque Prometedor Ataque Prometedor

Ataque Prc



Clara Oportunidade de Golo Clara Oportunidade de




protegida pelo guarda-redes e sendo cumpridos os outros critérios para clara oportunid
(COG), pode considerar-se como uma situacao de clara oportunidade de golo.

Clara Oportunidade de Golo Ataque prometedor Clara Oportunidad




Clara Oportunidade de Golo Ataque Promete




Ataque Prometedor




Clara Oportunidade de Golo Clara Oportunidade de




Clara Oportunidade de Golo Ataque Prometedo




= Duve c AladlCd = O duec deilc
Com GR na baliza -> COG
Sem GR na baliza -> COG

Se nao o numero de defensores for igual ao niumero de atacantes:
Com GR na baliza -> Nao é COG
Sem GR na baliza -> COG
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ao numero de defensores, deve também ser considerada como uma clara
oportunidade de golo, ainda que a baliza esteja protegida pelo
guarda-redes.






de quaitquer das equipe
solo (ver lei 8).



LEI 13 - PONTAPES-LIVRES




uma infracao subsequente no jogo, deve ser advertido;



LEI 14 - PONTAPE DE PENALTI




2. Infracdes e san¢des

Se a infracao do guarda-redes implicar a repeticao do pontapé, o guarda-redes € admoesta
na primeira infracao; se o mesmo jogador comete uma infracao subsequente no jogo, de
ser advertido;



Pontapé penalti
Sem 32 Arbitro
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POSICIONAMENTO






PONTAPE DE LINHA LATERAL

1. Procedimento

Se, apos a execucao do pontapé de linha lateral a bola entrar em jogo e voltar a por qualquer
ponto de uma linha lateral sem tocar qualquer outro jogador, € concedido um pontapé de
linha lateral a equipa adversaria do executante, a ser executado no local onde a bola saiu da
superficie de jogo.

2. Infragcdes e sanc¢oes

Um adversario que, de forma incorreta, distraia ou impeca o executante do pontapé de linha
lateral (inclusive aproximando-se a menos de 5m de distancia do ponto de execucao) €
advertido por comportamento antidesportivo e, se o pontapé de linha lateral tiver sido
executado, o jogo recomeca com um pontapé-livre indireto.

Se um colega do executante se encontra no exterior da superficie de jogo, para ludibriar ou
tirar beneficio sobre um adversario, no momento da execucao, € concedido um pontape de
linha lateral a equipa adversaria e o infrator € advertido.

Por qualquer outra infracao a esta lei, incluindo se o pontapé de linha lateral nao for
executado no espaco de quatro segundos, € concedido um pontapé de linha lateral'a equipa
adversaria.



Lei 15 — PONTAPE DE LINHA LATERAL
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LEl 16 - LANCAMENTO DE BALIZA




Exemplo procedimento LB

Controlo LB
e
Contagem 4S %
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LEl 17 - PONTAPE DE CANTO
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é advertido e € concedido um lancamento de baliza a equipa adversaria.

)

Por qualquer outra infracao a esta lei, incluindo se o pontapé de canto nao for
executado no espaco de quatro segundos ou a partir da area de canto, € concedido um
lancamento de baliza a equipa adversaria.



